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Turnuva öncesinde unutkanlık nedeniyle oluşabilecek hataları önlemek amacıyla, bu notların 
dikkatlice okunmasında büyük fayda vardır. 

 

1) MASA SAATLERININ AYARLANMASI 
a. Kapat ve yeniden aç 
b. Mode tuşuna basılı tut 
c. Mode tuşuna peş peşe basarak Mode veya User lardan birinde bırak 
d. 0:00 formatında olması lazım. 0.00 formatı olursa saniye cinsinden geriye sayıyor. 

: formatı dakika cinsinden geriye sayıyor. 
e. Mode 2 ile çözemezsen, Mode 3 ü dene, olmazsa Mode 4 ü dene 
f. 0:00 formatındayken PROG tuşuna bas. 

i. Yukarıdaki Sağ tuşu ile dijitler arasında dolaşabilirsin. 
ii. Yukarıdaki Sol tuşu ile rakamı değiştirebilirsin. 

1. Örneğin: 
2. 0:45 yapmak için, SOL tuşu ile sıfıra getir. SAĞ tuşu ile 4 hanesine 

geç. SOL tuşu ile 4 e getir. SAĞ tuşu ile 5 tuşuna geç. SOL tuşu ile 
5 e getir. En son PROG tuşuna basarak programlamayı sonlandır. 

3. Sağ veya Sol tuşuna basarak, KONTROL edebilirsiniz 
4. İstediğiniz gibi çalışmıyorsa, sonraki MODE ları denersiniz. 
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2) SWISS MANAGER TURNUVA HAZIRLIK VE YÖNETIM 

ADIMLARI 
a. Turnuva Tanımı 

Turnuva tanım ekranını açmak için  

 MenüGirişTurnuvalar  seçeneğini seçiniz 

 

Karşınıza aşağıdaki Turnuva Veri Penceresi ekranı gelecektir. Genel 

sekmesindeki bilgileri aşağıdaki ekrandaki bilgilere benzer bir şekilde giriniz. 

Tur Sayısı : Bu alana Turnuvanın kaç tur üzerinden yapılacağını giriniz. 

Uygulanan formül Oyuncu Sayısı <= 2ⁿ ise Tur Sayısı = n. Örneğin 140 oyuncu 

katılıyor olsun. 140 < 2^8 yani 140 < 256 olduğundan 256 oyuncuya kadar 8 tur 

yapılabilir. Mustafakemalpaşa’da, başa güreşen oyuncuların aynı puanda olma 
olasılıklarını azaltmak amacıyla, şampiyonalar 9 tur üzerinden yapılmaktadır.  

Yani uygulanan fiili formül : Oyuncu Sayısı <= 2ⁿ ise Tur Sayısı = n + 1. 

Başlama-Bitiş Tarihleri : Turnuva başlama ve bitiş tarihlerini giriniz. 

Rtg-0 İçin En Düşük ELO/UKD : Bu alana Rating Değeri bulunmayan ilk kez 
turnuvaya katılacak oyuncular için 2000 giriniz. 

Sırala / Göster : Ulusal Kuvvet Derecesini seçiniz. 

ELO’ya Dahil : Hayır seçiniz. 

UKD’ye Dahil : Evet seçiniz. 
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Üstteki ekran görüntüsünde en altta solda “Turnuva verisi kopyala” tuşu var. O tuş 
vasıtasıyla önceden kaydedilmiş turnuvanın benzeri yapılacaksa bu tuşu kulanabilirsiniz. 

Kopyalamadan sonra bu sayfadaki bazı bilgileri değiştirmek gerekebilir. Örneğin Turnuva 

adı, yeri, adres, Tarihi vs. Kopyalama bittikten sonra Eşitlik Bozma Sekmesindeki ayarlar 
aşağıda tarif edildiği gibi mutlaka yapılmalı. 

Eşitlik Bozma Sekmesi: 

Aşağıdaki çerçevede bu listeye göre sıralayın: 

Puanlar (Masa Puanı) [1] 

Buchholz eşitlik-bozmaları (Parametreyle Değişken) (1,0,N,Y,0,N) [37] 

Buchholz eşitlik-bozmaları (Parametreyle Değişken) (2,0,N,Y,0,N) [37] 

Sonneborn-Berger-eşitlik-bozmaları (variabel with parameter)(0,0,N,S,0,N,N) 
[52] 
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Buchholz değişkenlerini belirleme: 

Birinci Buchholz seçeneğinde iken Change Parameter tuşuna basınız ve aşağıdaki 
ekrandaki seçenekleri işaretleyiniz. 
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İkinci Buchholz Seçenek Parametreleri: 
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3) RATING LISTESINI SWISS MANAGER PROGRAMINA 

AKTARMA  
Rating listesini aşağıdaki Excel formatında hazırlayınız: 

 

 

Ardından MenüRating listsImport rating lists seçeneğini seçiniz. 

 

 

 

Daha önce aktarılmış Rating Listesi mevcut ise ve yeni listeyi aktaracaksanız, aşağıdaki 

ekrandaki gibi bir mevcut seçeneği görmelisiniz. Formun en altındaki Delete ratinglists 
tuşuna basarak bu mevcut listeyi siliniz. 
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Ardından Import Rating lists sekmesine geçiniz ve 

1) Kuvvetderecesi listesi seç kombosundan NAT National Ratinglist seçeneğini 
seçiniz. 

2) Dosya seçim alanında Seç tuşuna basarak hazırlamış olduğunuz 
Rating_List.XLS Excel dosyasını seçiniz. 

3) Veri geçerlilik süresi alanına ileri bir tarih giriniz. 
 

 

 

Son olarak formun en altındaki Almaya Başla tuşuna basarak listeyi programa aktarınız. 
Bu aşamada verilerde hata varsa, notepad açılacak ve hatalı kayıtlar listelenecektir. Varsa 

hataları ilgili Excel dosyasında düzeltip aktarım işlemini yinelersiniz. Tamam tuşuna 

basarak çıkınız. 
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4) SPORCULARIN RATING LISTESINDEN ALINMASI 
Rating listesinden sporcuların listesini programa aktarabilmek için 

MenüGirişSporcuları gir seçeneğini seçiniz. 

 

özel.seçim tuşuna basınız 

 

Kuvvet Derecesi Listesi kombosundan az önce aktarmış olduğunuz Rating Listesini : 

NAT (Ocak 201X) listesini seçiniz. 

 

Arama Başlat tuşuna basınız. Rating Listesinde bulunan oyuncular turnuva katılımcıları 
olarak aktarılmış oldular. Excel listesindeki tüm oyuncuları aktarmak istiyorsak Kabul et 

tuşundan sonra Tamam tuşuna basarak çıkınız. Veya oyuncuları tek tek seçmek istiyorsak 
oyuncu adına Mouse ile 2 kez tıklayın veya oyuncu adı işaretli iken Enter tuşuna basınız. 
Ondan sonra Tamam tuşuna basarak çıkınız. 
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Sporcu Listesini Görme 

MenüGirişSporcular seçeneğini seçiniz. Tüm oyuncuların listesi ekrana gelecektir. 

 

Listenin altındaki Başlangıç siralamasina göre göster seçeneğini tıklarsanız, oyuncu 
listesini Rating puanına göre sıralanmış olarak görebilirsiniz. 

 

Tur Tarihlerinin Girişi 

MenüGirişTarihler seçeneğini seçiniz. 
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Aşağıdaki formda her bir tur’un tarih ve saat bilgilerini giriniz. Tamam tuşuna basarak 

çıkınız. 

 

5) SWISS MANAGER EŞLEŞTIRME ADIMLARI 
Eşleştirme yapabilmek için MenüEşlendirmeEşlendirme menüsü seçeneğini 

seçiniz. 

 

Eşlendirme ekranı karşınıza gelecektir. 

Eşlendirme sistemi seçeneklerinden “Swiss-Manager engine” seçeneğini seçiniz. 

Pairing-Options : None 

Renk No : Rastgele 

seçimlerinden sonra Başla tuşuna basınız. 
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Eşlendirme yapıldı mesajını gördükten sonra ekrandan çıkabilirsiniz. 

 

Eşlendirme Listesini Görme ve Yazdırma 

MenüListelerEşlendirme seçeneğinden listeyi görebilir ve yazdırabilirsiniz. 

 

Eşlendirme Sonuç Listesini Görme ve Yazdırma 

MenüListelerSonuçlar seçeneğinden ilgili tur sonuç listesini görebilir ve 
yazdırabilirsiniz. 

6) MÜSABAKALARIN BAŞLATILMASI 
Eşleştirme sonuçları yazıcıdan 3 kopya bastırılır.  

1) Eşleştirme listesinin bir kopyası duyuru panosuna asılır,  

2) İkinci kopya hakemlere verilir. Hakemler kendi masalarına ait sayfaları alırlar.  

3) 3. kopya mikrofonla yarışmacılara okunur.  

4) Saatler ve taşlar kontrol edilir. 

5) Yarışmacılar hazır olduğunda mikrofonla “müsabakalara başlayabilirsiniz” 

anonsu yapılır. 
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7) HAKEMLERDEN GELEN SONUÇLARIN GIRILMESI 
1) Hakemler herhangi bir müsabaka sonuçlandığında, ellerindeki listeye sonucu 

1:0, 0:1, 0:0 şeklinde yazarlar ve oyunculara MUTLAKA imzalatırlar. 
2) Listelerindeki müsabakalar tamamlandığında, listeyi bilgi işlem masasına 

teslim ederler. 
3) Bilgi işlem ekibi, sonuçları programa girer. Tüm sonuçlar girildiğinde, sıralama 

otomatik olarak oluşmuş olur. 
4) Müsabaka sonuçları ve oyuncu sıralama listeleri yazdırılır ve oyuncular 

tarafından kontrol edilmesi amacıyla panoya asılır. 
5) Kontrollerde ortaya çıkan hakem yazım hatası varsa programdan düzeltilir. 
6) Bir sonraki tur için yine eşleştirme tuşuna basılır ve işlemler aynı sırada tekrar 

edilir. 
 

Tur Sonuçlarının Girilmesi 

MenüGirişSonuçlar seçeneğini seçiniz. 
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Aşağıdaki ekranda tüm eşlendirme listesi ekrana gelecektir. 

 

Bu ekranda kazanan oyuncu için [1:0], kaybeden oyuncu için [0:1], beraberlik için 
[1/2:1/2] tuşlarını kullanınız. 

Rakibi gelmeyen oyuncu için [1H:0H] veya [0H:1H] tuşlarından birini kullanınız. 

Gelmeyen oyuncu için 0H seçilecek. Her ikisi de ilgili turda masaya oturmamış ise 
[0H:0H] tuşuna basılacak. 

Sonuçların Girişinde İkinci Bir Kişi Tarafından Kontrol 
İlgili hakemin sorumlu olduğu masaların sonuçlarını girdikten sonra, bir başka kişi 
MUTLAKA girilen sonuçları kontrol etmeli. Bu kontrolden sonra ekrandan 
çıkabilirsiniz.  

TÜM Tuşu: 
Bu ekrana sonraki girişlerinizde sonuçlarını girdiğiniz oyuncuları görmediğinizde 

TÜM tuşuna basarak sonuçları girilmiş tüm masaları görebilir hale gelirsiniz. 

 

Eksik Tuşu: 
Eksik tuşuna basarsanız sonuçları girilmiş satırlar ekranda görünmeyecektir. TÜM 
tuşuna tekrar basılırsa görünür hale gelirler. 
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Önceki-Sonraki Tur Sonuçlarına Geçiş 

Bu ekrandaki Tur-1 tuşuna basarsanız bir önceki tur sonuçlarına geçersiniz. Varsa 

sonuç düzeltmeniz önceki turlara geçerek düzeltmenizi yapabilirsiniz. Ancak 
hakemlerin sonuçları doğru bir şekilde alması ve sonuç satırını oyunculara 

MUTLAKA imzalatması gerekmektedir. Bu sayede bir sonraki eşleştirmede daha 

doğru bir eşleştirme yapılması sağlanabilmektedir. 

Bir sonraki tur sonuçlarına geçmek için Tur+1 tuşuna basılmalıdır. 

8) OYUNCUNUN TURNUVADAN ÇEKILMESI 
Turnuvalar devam ederken, bir oyuncu sağlık nedenleriyle çekilmek zorunda kalabilir. 
Veya oyuncu kurallara aykırı olarak, komiteden izin veya onay almadan, turnuvadan 
çekilebilir. Oyuncu diskalifiye edilirse de bu alan kullanılır. Bu durumlarda yapılması 
gereken: 
 

 MenüEşlendirmeSporcu çıkart seçeneği seçilir 

 

 Ekrana gelen oyuncu listesinden ilgili oyuncu bulunur ve çift tıklama ile 
oyuncuya ait aşağıdaki ekran açılır.  

 Eşlendirme yapılmamış tüm turlar işaretli olarak gelir. 
 Örnek olarak aşağıdaki ekranda oyuncu ilk maçını yaptıktan sonra turnuvadan 

çekilmiş görünmektedir. 
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 Kalan Turları eşlendirme tuşuna basılır ve Tamam tuşu ile çıkılır. 
 Toplam oyuncu sayısı tek sayıya düştüğünde, bir oyuncu BYE geçecektir. 
 

9)  EŞLEŞTIRME SONRASINDA BIR ÖNCEKI TURDAKI BIR 

SONUCU DEĞIŞTIRME  

Hakemin yanlış yazması veya sisteme yanlış girilmesi nedeniyle bir önceki turdaki bir 

müsabakanın sonucunu değiştirmek gerekebilir. Örneğin 5. turda sonuçlar girilmiş olsun. 6. 
tur eşleştirmeleri yapılmış ve müsabakalar başlamış olsun. 5. turdaki bir müsabaka 1:0 yerine 

0:1 yazılmış olsun. Durum anlaşıldığında programdan bir önceki tur sonuçlarına geçilir ve 
sonuç düzeltilir. Sıralama otomatik güncellenmiş olur. Tekrar son eşleştirmeye geçilir ve 

sonuçların gelmesi beklenir. 

Önceki-Sonraki Tur Sonuçlarına Geçiş 
Sonuçların girildiği ekranda Tur-1 tuşuna basarsanız bir önceki tur sonuçlarına geçersiniz. 
Varsa sonuç düzeltmeniz önceki turlara geçerek düzeltmenizi yapabilirsiniz. Ancak 

hakemlerin sonuçları doğru bir şekilde alması ve sonuç satırını oyunculara MUTLAKA 
imzalatması gerekmektedir. Bu sayede bir sonraki eşleştirmede daha doğru bir eşleştirme 

yapılması sağlanabilmektedir. 

Bir sonraki tur sonuçlarına geçmek için Tur+1 tuşuna basılmalıdır. Önceki turların 

sonuçlarında düzeltme yapmak için eşleştirmeleri geri almaya gerek yok, sadece ilgili tura 
geçip ilgili sonucu güncellemek yeterlidir. 
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10) SON EŞLEŞTIRMENIN İPTAL EDILMESI 
MenüTur seçeneğine basınca 0, 1, 2, 3, 4 şeklinde gerçekleşen tüm eşlendirmeler sıralanır. 

Örnek olarak en son dördüncü eşlendirme yapılmış olsun. Bu listeden üzerinde 3 yazan satırı 
seçtikten sonra, MenüEşlendirmeEşlendirme menüsü seçildiğinde, sistem dördüncü 

eşlendirme iptal edilsin mi diye soracaktır. Ardından yeniden eşlendirme yapılır. 

  

 

 

 


