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Taglarin Yerlesimleri ve Oyunun Amaci

Amac

Tiirk Damasinda amag, tag alma mecburiyetinden yararlanarak, oyun kurmak, pozisyon ve
hamle avantaji elde etmek, rakibin taglarini eksilterek rakibi zayiflatmak ve sonug¢ olarak
rakibin tiim taslarim alarak oyunu kazanmaktir. Taslarin amaci sekizinci siraya erisip her yone
hareket edebilen Dama Tasi niteligi kazanmaktir.

Dizilis
Dama taslar1 16 beyaz 16 siyah tas ikiser sirali olarak dizilir. Gerilerinde birer ve aralarinda 2
ser kolon bog birakilir.
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Normal Taslarin Hamleleri

Bir yoz (piyon) ii¢ yone dogru hamle yapabilir veya atlayabilir-sola yatay, saga yatay ve direk.
Bir yoz tas son siraya ulagtigl zaman Dama niteligi kazanir.

Dama Tasinin Hamleleri

Damaya cikan yani dama olan tas yoz taslardan farkli olarak saga sola, ileriye, geriye hareket
edebildigi bir kag kare birden atlamak suretiyle “L” ¢izerek gezinebilir. Ancak bu hareketlerini
yapabilmesi i¢in her “L” ¢iziste bir veya birkag tas almas1 gereklidir. Ileriye veya geriye tas
alarak hareket eden dama aym siitun ve kolon iizerinde, ileriye tas almigsa geriye veya geriye
tas almigsa ileriye ters doniis yapamaz.



Kurallar

1-Her iki oyuncuda gerek kendisinin bastig1 (Tasin1 istedigi), gerekse hasminin verdigi taslarin
hepsini ilk hamlede almak mecburiyetindedir.

2-Eger bir oyuncu iki tarafi tag almak kabul olan bir hamleye basar, (Tas isterse) ve taslarin
adetleri esit olursa oyuncu diledigi tas1 diledigi tarafa almakta serbesttir.

3-Ayr ayn taslar ile birka¢ yerden tas almak mecburiyetinde bulunsa bile evvela en ¢ok
alinan taraftaki taslar1 toplamak zorunlulugundadir. Damaya cikmig bir tas icin dahi bu
mecburiyet kesindir.

4. Bir oyuncu yerinden kaldirdigi tasi oynamak mecburiyetindedir. Asla geriye donmek
hamleden vazge¢mek ve tasi eski yerine getirme imkani yoktur

5-Tag alarak damaya ¢ikiyorsa ve bitigikte tas varsa yoz tas gibi tas almaya devam eder. Tas
almadan dama diyorsa (damaya ¢ikiyorsa) o tas orada kalir, tas alamaz. Yani damaya cikan tas
rakibin hamlesinden sonra DAMA vasfimi kazanir.

Nezaket Kurallari

1-Tas istemelerinde (Tas basmalarda) rakibe "Senden X tas istiyorum." diye ikaz yapilmali.

2-Tag siirerek damaya cikilacaksa, Damaya c¢ikmadan bir Onceki kareye tasimizi
koydugumuzda rakibe "Dama alti, bir eksik veya damaya cikiyorum" diye uyarmak gerekir.
Damaya ¢ikildiginda ise “DAMA” diye rakibi uyarmaliyiz.

Bu mecburi olmayan kurallar, Dama ustalar1 tarafindan halen uygulanmaktadir. Kurallar
zorunlu olamaz c¢iinkii, “rakibe iki tas istiyorum” denildikten sonra, rakip bir oyunun parc¢asi
olarak, “buradan ben size ii¢ tag veriyorum” diyebilir. Bu nezaket kurallar1 Damanin uzun
tarithi boyunca, oyuncular arasindaki zengin sosyal diyaloglar sonucu, ustalarin davranig
kiiltiirii olarak yerlesmistir. Bu kurallar ayn1 zamanda ustalarin nezaketi ile Tiirk Damasinin
zarafetini yansitmaktadir.



Kural Uygulama Ornekleri

Ornek 1 Fazla tas almak zorunludur.

Bu pozisyonda f3 te bulunan beyaz tas, sirasiyla 5, d5, d7 ve b7 karelerine atlayarak, 4 tas
almak zorundadir. Beyaz tas f3, f5, hS yaparak 2 tas almay1 segcemez. 4 tag almak mecburiyeti
var.
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Ornek 2 Fazla tas almak zorunludur.

Bu pozisyonda {3 te bulunan beyaz tas, sirasiyla 5, h5, h7, f7, d7 ve b7 karelerine atlayarak, 6
tag almak zorundadir. Beyaz tas 3, 5, d5, d7, f7, h7 yaparak 5 tas almay1 secemez. 6 tas
almak mecburiyeti var.
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Ornek 3 — “L” tipi hamleler

Bu pozisyonda hamle siras1 siyahta ve siyah dama, tas alacak. Sirasiyla c4, c2, {2, h2, h4, {4,
2, a2 veya c4, c2, {2, f4, h4, h2, {2, a2 hareketiyle 8 tas alir. Nasil alirsa alsin 8 tag alir.
Oyuncu istedigi taraftan taslar1 toplar. Burada damanin tas toplarken nasil “L” c¢izdigini
goriiyoruz.
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C8 de bulunan siyah dama sirasiyla c4, c2, 2, h2, h4, f4, {2, a2 veya c4, c2, f2, t4, h4, h2, {2,
a2 hareketiyle 8 beyaz tas1 alir.

Ornek 4 — Ters yone doniis yasag.

Bu ornekte ise damanin tag toplarken geriye doniip tas alamayacagini goriiyoruz. C8 karesinde
bulunan, siyah dama, sirasiyla c4, c2, 2, h2 hareketleriyle 4 tas alarak h2 karesinde hamlesini
bitirir. Hamlesinin sonunda, geldigi yoniin tam tersinde b2 karesinde bulunan tasi alip a2
karesine dogru hareketini devam ettiremez. Siyah dama h2 karesine geldiginde, bu asamada
hamle siras1 beyaz taglara geger.
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Ornek 5 — Tas alarak Damaya ¢ikmak.

Burada ise hamle siras1 beyaz tasta ve tas alarak dama ¢ikiyor. Bu pozisyonda beyaz tas iki
tane siyah tas alir ve e8 karesinde kalir. Beyaz tas dama niteligi kazanir fakat, hamle sirasi
siyahlara gecer. Beyaz tas dama niteligi kazanir kazanmaz, a8 ve a6 karelerine dogru
hamlelerine devam edemez.
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Ornek 6 - Tas almadan Damaya cikmak.

Yoz tasin, tas almadan, damaya cikip, bitisikteki dama tasin1 alamayacagini gosteren bir

ornek.
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Hamle siras1 beyaz tasta. F7 karesindeki beyaz tas DAMA’ya cikip, bitisikteki rakibin
damasin1 alamaz. Dama derse, beyaz tas {8 karesinde durur ve hamle siras1 siyahlara geger.
Ornegimizde e8 karesinde bulunan siyah dama ise, tas fazlalihig: nedeniyle, f8 deki beyaz
damay1 alamaz, e3 ve d2 karelerindeki beyaz taslar1 almak zorundadir.




Ornek 7 — Tas alarak Damaya cikip bitisik tasin ahmabilmesi.
Tas alarak, damaya ¢ikip, bitisik tasi alabildigini gosteren bir 6rnek.
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Hamle siras1 f6 karesindeki beyaz tasta ve siyahin yoz tasi ile birlikte damasinmi da alir ve
DAMA der.

Ornek 8 — Esit tas aliminda secim serbestligi.
Yoz tagin ve Dama tasinin esit tas alabildigi durumda, her ikisinin de segilebilecegini gosteren
bir ornek.
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Hamle siras1 beyaz tasta. Ister h1 karesindeki dama ile h6 daki siyah tas1 alir (h1xh6), ister e5
teki yoz tas ile f5 teki siyah tasi alir (e5xf5). Ciinkii her iki tarafta alinacak taslar esittir.
Damaya veya yoz tasa dncelik yoktur.




Ornek 9 — Normal tasin Dama tasindan fazla tas aldi1 durum.
Yoz tasin fazla, dama tasinin eksik tas alabildigi durumda, yoz tasin secilmesi gerektigini
gosteren bir ornek.
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Burada hamle siras1 beyaz tastadir. Dama ile 1 tas (h1xh6), yoz tas ile iki tas (e5xf5xg6)
alinabilir. Fazla tas1 almak zorunlu oldugundan, yoz tas ile taslar1 almali.

Ornek 10 - Dama tasimn fazla tas aldig durum.
Yoz tasin az, dama tasinin fazla tas alabildigi durumda, dama taginin se¢ilmesi gerektigini
gosteren bir ornek.
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Yine hamle siras1 beyaz tastadir. Yoz tas ile tas alinamaz (e5xf5). H1 karesindeki Dama ile
alininca, dama kesilecek olsa bile, fazla tasi almak zorunda oldugundan, DAMA ile 2 tas
alinacaktir (h1xh6xg7).



Oyun Sonu

Galibiyet

Bir taraf, diger tarafin tiim taslarin1 aldiginda veya karsi taraf hi¢ bir tasin1 oynayamiyor
durumda ise, oyunu kazanmis olur. Tas sayis1 veya pozisyon olarak zayif durumda bulunan
oyuncu, oyunun gidisatina gore, oyundan cekilebilir ve bu durumda da kars1 taraf kazanmig
olur.

Beraberlik

Her iki oyuncunun birer adet tasi kaldiginda oyun beraberlikle sonuclanir. Bunun disinda,
oyunculardan biri digerine beraberlik teklif edebilir. Kars1 taraf bu teklifi kabul ettiginde de
oyun berabere sonuclanmis olur. Son olarak, eger ayn1 pozisyon ii¢ kez aym sekilde tekrar
ederse, oyun beraberlikle sonuglanir.
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